Registro de Proyectos SIEP, FCC

SECCION A: Informacion condensada del Proyecto
UTILICE ESTE FORMATO PARA

Tabla por proyecto
Nombre del
Proyecto: Desarrollo de Escenarios de Aprendizaje Virtuales
Fecha de inicio del proyecto 01/01/2021
Fecha programada de terminacién__01/01/2022
Resumen (Gestacion, Evaluacion, Estado Actual y Metas):

En este Proyecto se disefian Sistema Computacional para coadyuvar al desarrollo de algunas habilidades
cognitivas en las areas de ciencias y matematicas de bajo, medio y alto nivel.

Para ello se pretende desarrollar un sistema multimedia en base a patrones de disefio y reconocimiento por
regiones. Consistira de diferentes niveles de complejidad cognitiva. Se utilizara el software STENCYL por la
compatibilidad que tiene con el software PYSKEL para el modelado de objetos 2D a utilizar, permitiendo asi
una adaptabilidad a los diferentes equipos de computo donde se instale. Sera codificado en lenguajes JAVA 'y
JAVA SCRIP. También haremos uso de una adecuada base de datos para el almacenamiento de los logros
obtenidos por los distintos usuarios, quienes seran penalizados con mensajes de alerta, en caso de error.

Responsable del proyecto
EUGENIA ERICA VERA CERVANTES

Tiempo de dedicacion (hrs/semana) 6 hrs
Participantes en el proyecto (incluir nimero de trabajador y/o matricula de estudiantes)

No. Nombre Clave de e-mil Ext. Facultad
Trabajador
1 22295500 ext.
Dra. | Eugenia Erica Vera Cervates 100203199 | eevclibra@gmail.com 7232 FCC
2 22295500 ext.
Dra. | Josefina Guerrero Garcia 100018702 | joseguga@hotmail.com 7204 FCC
3 22295500 ext.
Dra. | Juan Manuel Gonzalez Calleros 100517028 | Juan.gonzalez@cs.buap.mx | 7204 FCC
4 22295500 ext.
Dra. Olga Leticia Fuchs Gomez 100005833 | letyfuchs@gmail.com 2136 FCFM
5
22295500 ext.
Dra. Yadira Navarro Rangel 100174288 | ynavarro@ece.buap.mx 74000 FCE
6 22295500 ext.
Dr. Daniel Mocencahua Mora 100233900 | d.mocenca@gmail.com 74000 FCE
Alumnos:
No. Nombre matricula carrera e-mail
1 Claudia Blanca Gonzalez Calleros 217570637 = Doctorado en Sistemas y Ambientes | chaygc@hotmail.com Tesista
Educativos
2 Liliana Rodriguez Vizzuett 217570636 = Doctorado en Sistemas y Ambientes | lilianavizz@hotmail.com Tesista
Educativos
3 Italubi Martinez Flores 201414981  Ingenieria en Ciencias de la tutor.milycruz@gmail.cok Tesista
Computacion
4 Rosa Isela Flores Ramos 217570638 | Licenciatura en Ciencias de la floresramos3ri@gmail.com Tesista

Computacion
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Tiempo de dedicacion (hrs/semana) por participante

No. Nombre Horas x
Semana
1 Dra. Eugenia Erica Vera Cervates 6
2 Dra. | Josefina Guerrero Garcia 6
3 Dr. Juan Manuel Gonzalez Calleros 6
4 | Dra. | Olga Leticia Fuchs Gdmez 6
6 Dra. | Yadira Navarro Rangel 6
7 Dr. Daniel Mocencahua Mora 6
Alumnos:
No. Nombre matricula carrera Horas x semana
1 Claudia Blanca Gonzalez Calleros 217570637 = Doctorado en Sistemas y Ambientes | 8
Educativos
2 Liliana Rodriguez Vizzuett 217570636 = Doctorado en Sistemas y Ambientes | 8
Educativos
3 Italubi Martinez Flores 201414981 Ingenieria en Ciencias de la 8
Computacion
4 Rosa Isela Flores Ramos 217570638 | Licenciatura en Ciencias de la 8

Fuentes de financiamiento;

Ninguno

Produccion relacionada con:

1. Tesis Nivel:
Licenciatura 2
Maestria
Doctorado

2. Patentes

3. Prototipos

Tipo de publicacién proyectada:

Capitulos de libro 2
Divulgacién 3
Memorias de Congreso 1

Computacion

Tesista

Tesista

Tesista

Tesista
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Cronograma
Trimestres

Descripcion o ENERO | L cer

Tareas o MARZO | ABRIL | MAYO | junio | Juuo | AecTo | SEP Ocr | NOV | DIC

Seminario de Investigacién

Disefio de instrumentos para
la integracion de escenarios
de aprendizajes reales

Disefiar la metodologia para
el desarrollo de sistemas
virtuales de aprendizaje

Desarrollo de Sistemas con
escenarios de aprendizajes
virtuales

Implementacion  de  los
sistemas a educacién
presencial y a distancia
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SECCION B: DETALLE DEL PROYECTO

Descripcion del Proyecto:

1. Planteamiento del tema a desarrollar

El papel de la Educacién es fundamental en todas las culturas, pues puede ser promotora del desarrollo de
los paises. Este es un hecho reconocido por la UNESCO a través de su Comisién Internacional sobre la
Educacidn para el Siglo XXI, y también por distintos organismos nacionales e internacionales. Todas esas
organizaciones consideran a la educacion como “una posibilidad al servicio del desarrollo humano para
combatir la pobreza, la exclusion, la intolerancia, la opresion y las guerras”.

Sin embargo, de acuerdo a parametros nacionales e internacionales, la Educacién en México es de bajo nivel.
De ello hay diversas evidencias, tanto personales como institucionales. Por ejemplo, de acuerdo a los
resultados de las pruebas ENLACE (actualmente PLANEA) y PISA (Programa Internacional para la
Evaluacion de los Alumnos) [11], la inmensa mayoria de |@s alumn@s mexican@s, no tiene potencial para
realizar actividades de alta complejidad cognitiva, cientificas u otras”.

Con base en esos resultados, representantes de la Organizacion para la Cooperacion y el Desarrollo
Econdmicos (OCDE) en México (como Blanca Rubio), han opinado sobre qué fuerza laboral tendra nuestro
pais: “Un porcentaje alto no tiene los requisitos minimos indispensables para desempeniar tareas productivas
0 para seguir adelante en sus estudios; no podré realizar més alla de las labores mecénicas asociadas a la
fuerza fisica”.

Para abandonar tal situacion, el sistema educativo oficial ha realizado reformas en las cuales se incluye el uso
de las tecnologias de la informacion. Sin embargo, la mayoria de esas constan solamente de software para
presentar informacioén y conocimiento, dejando un papel pasivo al sujeto cognoscente. Este rol no le permite
practicar y adquirir las habilidades cognitivas necesarias para poder tener el llamado pensamiento complejo.
Esa es una posible causa por la cual los jovenes mexicanos ocupan los ultimos lugares en los exdmenes
nacionales e internacionales mencionados lineas arriba. Por ello pretendemos disefiar y elaborar un sistema
computacional que vaya mas alla de la participacion pasiva del sujeto cognoscente, donde éste participe
activamente, y al mismo tiempo que desarrolla ciertas habilidades cognitivas, adquiere un conocimiento
matematico.Por lo que se considera importante desarrollar una nueva generacion de software que apoyen las
necesidades de la educacion del siglo XXI donde la UNESCO declara la importancia de que el individuo
construya sus saberes: saber ser, saber a hacer, saber convivir, saber conocer.

De acuerdo al nuevo modelo educativo Minerva se basa en la generacion de aprendizajes centrados en el
alumno y donde se involucre en la solucion de problemas reales de su sociedad y de su formacién profesional.
La FCC en especial como motor de proporcionar soluciones a la sociedad, integra un equipo de docentes para
contribuir en el campo de las Ciencias de la Educacion mediante la incorporacion de Nuevas Tecnologias de
la Informacién y en especial en contribuir con el desarrollo de sistemas innovadores para la Institucion.

2. Importancia o relevancia del tema
En los ultimos tiempos ha habido un gran desarrollo de software interactivo para apoyar metodologias de

aprendizaje en muchas y variadas areas, debido a que algunos autores piensan que tecnologias como software,
multimedios e Internet, pueden constituirse en “buenas herramientas” para disefiar ambientes de software que
faciliten y estimulen la construccién de aprendizajes (Taylor, 1980).

Es tan abundante la produccion en ese sentido, que para identificar el tipo de software, algunos autores lo han
clasificado a partir del rol del sujeto cognoscente, el papel de la tecnologia y las demandas conductuales y
cognitivas del software: Software para presentar informacién y conocimiento, software para representar
informacion y conocimiento, y software para construir informacion y conocimiento.

El producto del presente Proyecto serd un software educativo con requerimientos mas activos y flexibles,
donde el sujeto cognoscente pueda hacer cosas con el software y no que el software haga cosas con él. Este
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tipo de software se caracteriza por reutilizar conceptos e ideas de los juegos computacionales, pero con el
valor agregado de la puesta de contenidos de aprendizaje explicitos y con la intencionalidad de desarrollar o
estimular el uso de algun proceso cognitivo y la transferencia del aprender.

2.1 Objetivos Generales y Especificos del Proyecto.

Objetivo general:

En este Proyecto se disefian Sistema Computacional para coadyuvar al desarrollo de algunas habilidades
cognitivas en las areas de ciencias y matematicas de bajo, medio y alto nivel.

Obijetivos especificos:

1.

2.
3.
4

Coadyuvar a promover el desarrollo de las estructuras mentales del sujeto cognoscente.

Coadyuvar a promover el conocimiento de las estructuras de ciencias y matematicas.

Adaptar la I6gica del software antes mencionado para dar oportunidad al sujeto cognoscente.
Promover en el sujeto cognoscente la habilidad cognitiva de imagenes mentales, usando herramientas
multimedia.

2.2 Metodologia.

Para llevar a cabo el Proyecto seguiremos las siguientes etapas:

1.

2.
3.

8.

9

Realizar entrevistas con docentes y estudiantes para conocer diversas causales por las cuales suele
hacer dificil la solucion del tema en cuestion.

Revisar diversas fuentes que contienen informacion respecto a la materia en cuestion.

Revisar las herramientas computacionales y aplicaciones tecnoldgicas disponibles, mediante las
cuales se resuelven los problemas de la materia en estudio.

Revisar la informacion respecto a las estructuras mentales y sus relaciones con sus analogas
estructuras matematicas madres.

Disefar actividades de aprendizaje.

Determinar las herramientas necesarias a nivel software, para llevar a cabo las actividades disefiadas
en la sexta etapa.

Realizar la programacion bajo el ambiente adecuado, las actividades disefiadas en la etapa 6.

Realizar pruebas del sistema elaborado.

Escritura de la Tesis.

10. Presentacion.

2.3 Cronograma de Actividades.
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Actividades Mayo | Junio | Julio | Agosto | Septiembre | Octubre | Noviembre
1 X
2 X X
3 X
4 X X X
5 X X
6 X X
7 X
8 X X
) X X
10 X X

2.4 Infraestructura.
-Equipo de computo
-Software STENCYL [11]
-Software PYSKEL[10]

2.5 Estado del Campo o del Arte.

Las reformas del sistema educativo mexicano plantean el reto de un cambio sustancial sobre la forma de
llevar a cabo el proceso de ensefianza. Estas intenciones se plasman en los documentos respectivos.

De todas las caracteristicas sefialadas en tales documentos, es importante destacar las llamadas competencias
genéricas, asi como las competencias disciplinares de matematicas evaluadas en el proyecto PISA y prueba
ENLACE (actualmente PLANEA).

Por otra parte, en tratandose del aprendizaje de la Matemaética es claro para cualquier matematico profesional,
que para adquirir todas y cada una de las competencias disciplinares relacionadas con matematicas, es
necesario (aunque no suficiente), que cada sujeto cognoscente desarrolle previamente y durante sus
actividades de aprendizaje el llamado pensamiento matematico en general, y en particular el pensamiento
algebraico.

Existen suficientes trabajos que justifican considerar el aprendizaje de las matematicas y particularmente del
algebra, como una rama de la didactica general con derecho propio de existencia, tal como puede observarse
en Cantoral [3]. Esto no es casual, y puede atestiguarlo cualquier profesional de la matematica, quien
seguramente ha reconstruido en su mente muchos de los procesos que llevaron al establecimiento de los
conceptos, resultados y algoritmos que suelen ser parte del contenido matematico en planes de estudio para
diversos niveles educativos.

Sin embargo, como se ha sefialado al principio, la ensefianza del algebra a veces olvida la evolucién de esta
rama de la matematica, tanto a nivel cognitivo como socio cultural, y quizas esa sea una causa de que su
aprendizaje halle serias dificultades.

En relacién con aprendizajes matematicos, existen en el mercado diversos productos como los siguientes:

Photomath — iOS | Android
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- < § Una de las alternativas mas completas e interesantes que podemos
encontrar actualmente es Photomath, una excelente aplicacién con la que
podemos apuntar a un problema matematico usando la cAmara de nuestro

photomath smartphone y obtener el resultado en una fraccidn de segundo. Sin duda,
una de sus ventajas es que no se limita a mostrarnos la solucién. En lugar
( de ello, Photomath nos muestra todos los pasos necesarios hasta llegar a
w4 - la solucién, se encuentra de forma gratuita.
Mathpix
instanty dighize equations Export equations as POF Mathpix, una poderosa herramienta gratuita que intenta corregir el

- ‘ [ .= ‘ complejo problema de PhotoMath y es el no poder comprender texto
: B — escrito a mano. No siendo suficiente. Entonces, Mathpix no solo
entregara la respuesta paso a paso tras apuntarle a la ecuacion con la
camara sino que, en los casos posibles, presentara de inmediato una
grafica interactiva en la que se pueden cambiar los pardmetros que
intervienen.

Mathlab le ayudara a desarrollar sus habilidades matematicas al mostrarle los
resultados intermedios de distintas operaciones matematicas a medida que
tipea, le ayudara a resolver problemas y a desarrollar el pensamiento critico,
de gran importancia para su desarrollo académico futuro. Incluye calculadora
cientifica, grafica, de algebra y de matrices.

Free homework Toma una FOTO de tu pregunta de tarea o ecuacion de matematicas y recibe
aAanswers 1IN a snap . . ' A
explicaciones, graficos, videos y ayuda paso a paso AL INSTANTE. Es
100% gratis y sin compras desde la aplicacion. Por desgracia, solo esta
disponible en inglés. No sirve de nada descargarla y escanear preguntas en
espafiol porque no hallard la respuesta adecuada.

En todos los productos antes mencionados, la participacién del sujeto
cognoscente es pasiva, pues regularmente sélo se limita a capturar la

ecuacion y esperar la solucion.

3. Resultados o logros que se buscan

Un sistema multimedia para el desarrollo de actividades de aprendizaje, que involucren estrategias didactico-
pedagdgicas constructivistas con enfoque en competencias, para el aprendizaje de las Ciencias y las
Matematicas.
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4.

Impacto Socioeconémico.

Se pretende que este trabajo sea llevado a zonas marginadas del estado de Tlaxcala de forma gratuita. Ya que
este tipo de ayuda actualmente es escasa, creemos que puede ser una herramienta Util para toda persona que
pretenda aprender Ciencias y Mateméticas.

Resultados que se presentaran en este periodo.

Desarrollo de un Sistema Web Aplicado al aprendizaje de las Ciencias y Matematicas.
Desarrollo de un Sistema Web para el aprendizaje de Sistemas Distribuidos
Desarrollo de un Sistema Web para el aprendizaje de Fisica de secundaria
Generacion de repositorios de aprendizaje

Implantar los sistemas de aprendizaje distribuidos

Publicacidn de resultados en Congresos Nacionales de Ciencias de la Computacion
Publicacion de articulos

Aporte a la red de TIC"s y Educacién en Sistema Educativo de CONACYT.

Contribucién al desarrollo institucional; impacto esperado en cuanto a: consolidacién de CAs,
desarrollo de LGAC, mejora de titulacién o eficiencia terminal en los programas educativos de los
estudiantes participantes, vinculacion entre CAs o Unidades Académicas.

Integrar este proyecto como una Aplicacion de las TIC's en el Modelo Educativo
“MINERVA” de la Benemérita Universidad Autébnoma de Puebla

Promover y desarrollar una Red de Investigacion de Tecnologias de la Informacion y
Comunicacion aplicada a la Innovacion Educativa para mejorar los procesos de ensefianza-
aprendizaje Institucional.

Promover el intercambio de experiencias e investigaciones con otras instituciones , nacionales
e internacionales en las tendencias de las TIC s y la Innovacion Educativa

Generar metodologias que permitan el desarrollo y uso de las TIC's en especial el software
educativo que apoyen el proceso de ensefianza-aprendizaje y materiales didacticos.

Incrementar la titulacion de la FCC mediante proyectos innovadores y que se puedan generar
lineas de investigacion para generar nuevos cuerpos académicos de las TIC's.

Creacion de herramientas hiper-didacticas que pueda utilizarse en las materias de Matematicas,
Programaciony Sistemas Operativos.

Generar articulos y un libro didéactico para el desarrollo de software interactivo bajo las
tendencias de las TIC s y la educacion siglo XXI.
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Presupuesto estimado

Ninguno

Infraestructura a utilizar

9 computadoras PC
1 laptop

Una mezcladora

3 camaras de video

3 micréfonos especiales para grabar voz
1 meza digitalizadora grafica

2 juegos de bocinas de alta definicion

1 impresora a color

10 becas VIEP para tesistas
4 becas para Jévenes Investigadores
Mas de 10 servicios sociales

EUGENIA ERICA VERA CERVANTES
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REPORTE DE LAS ACTIVIDADES REALIZADAS DEL PROYECTO

Nombre del Proyecto: Desarrollo de Escenarios de Aprendizaje Virtuales

Integrantes:

Profesores:

Participantes en el proyecto (incluir nimero de trabajador y/o matricula de estudiantes)

No. Nombre Clave de e-mil
Trabajador
1 Dra. Eugenia Erica Vera Cervates 100203199 = eevclibra@gmail.com
2 Dra. Josefina Guerrero Garcia 100018702 = joseguga@hotmail.com
3 Dra. Juan Manuel Gonzélez Calleros 100517028 = Juan.gonzalez@cs.buap.mx
4 Dra. Olga Leticia Fuchs Gémez 100005833 | letyfuchs@gmail.com
5 Yadira Navarro Rangel
Dra. 100174288 = ynavarro@ece.buap.mx
6 Dr. Daniel Mocencahua Mora 100233900 = d.mocenca@gmail.com
Alumnos:
No. Nombre matricula carrera
1 Claudia Blanca Gonzalez Calleros 217570637 = Doctorado en Sistemas y Ambientes
Educativos
2 Liliana Rodriguez Vizzuett 217570636 = Doctorado en Sistemas y Ambientes
Educativos
3 Italubi Martinez Flores 201414981 | Ingenieria en Ciencias de la
Computacion
4 Rosa Isela Flores Ramos 217570638 | Licenciatura en Ciencias de la

Responsable del Proyecto:

Computacion

Ext.
22295500 ext. 7232
22295500 ext. 7204
22295500 ext. 7204
22295500 ext. 2136

22295500 ext. 74000
22295500 ext. 74000

e-mail
chaygc@hotmail.com

lilianavizz@hotmail.com
tutor.milycruz@gmail.cok

floresramos3ri@gmail.com

EUGENIA ERICA VERA CERVANTES

Facultad

FCC

FCC

FCC

FCFM

FCE

FCE
Tesista
Tesista
Tesista
Tesista

Resultados del Proyecto:

Publicaciones de articulos o capitulos de libro:

1. Vera, E., Fuchs, Flores, R., Guerrero, J. (2021) Sistema Educativo Multimedia para el
desarrollo de habilidades cognitivas para la solucidn de un sistema de ecuaciones de
dos variables. Libro: Sistemas y Ambientes Educativos. Experiencias Educativas en la

Covidianidad.

2. Carrera, J.A,, Vera, E., Guerrero, J. (2021) Uso de Sistemas Hipermedia Adaptativos
en el proceso de aprendizaje. Un estudio preliminar. Libro: Sistemas y Ambientes
Educativos. Experiencias Educativas en la Covidianidad.


mailto:letyfuchs@gmail.com

Presentacion de trabajos relacionados en congresos, workshops, simposiums, etc.

1. 27-29 octubre 2021, JISAE2021 (Jornadas Internacionales de Sistemas y Ambientes
Educativos). Vera, E., Navarro, Y., Fuchs, O.L., Garcia, B.V. México. CIO.

Generacion de Software, bases de datos, etc.

No. Nombre matricula carrera

1 Claudia Blanca Gonzalez Calleros 217570637 | Doctorado en Sistemas y Ambientes
Educativos

2 Liliana Rodriguez Vizzuett 217570636 | Doctorado en Sistemas y Ambientes
Educativos

3 Italubi Martinez Flores 201414981 | Ingenieria en Ciencias de la
Computacion

4 Rosa Isela Flores Ramos 217570638 | Licenciatura en Ciencias de la

Computacion

e-mail
chaygc@hotmail.com

lilianavizz@hotmail.com
tutor.milycruz@gmail.cok

floresramos3ri@gmail.com

Generacion de recursos humanos de licenciatura y/o posgrado y Servicios Sociales,

Practicas Profesionales, etc..

No. Nombre matricula carrera

1 Claudia Blanca Gonzalez Calleros 217570637 = Doctorado en Sistemas y Ambientes
Educativos

2 Liliana Rodriguez Vizzuett 217570636 | Doctorado en Sistemas y Ambientes
Educativos

3 Italubi Martinez Flores 201414981 | Ingenieria en Ciencias de la
Computacion

4 Rosa Isela Flores Ramos 217570638 | Licenciatura en Ciencias de la

Computacion

ATENTAMENTE
8 Diciembre 2017

EUGENIA ERICA VERA CERVANTES
Facultad de Ciencias de la Computacién

e-mail
chaygc@hotmail.com

lilianavizz@hotmail.com
tutor.milycruz@gmail.cok

floresramos3ri@gmail.com

Tesista

Tesista

Tesista

Tesista

Tesista

Tesista

Tesista

Tesista
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